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การแทรกสอดและการเลี้ยวเบน 

36. แสงเลเซอรตกกระทบสลิตคูทีม่ีระยะหางระหวางชองสลิต ( d ) = 0.018 mm  ทําใหเกิดแถบสวางที่ 5 

ทํามุม 9.8 องศา กับแนวสวางตรงกลาง  จงหาความยาวคลื่นของแสงเลเซอร                (ตอบ  610 nm) 

วิธีทํา สมการสําหรบัแถบสวางในเรือ่ง การแทรกสอดของแสงจากสลิตคู คือ 

 md msin    เมื่อ ,...2,1,0m  

จากโจทย เรามี  m10018.0mm018.0 3d ,  8.95m  , และ 5m   แทนคาในสูตรจะได 
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37. แถบสวางที่ 3 ของแสงความยาวคลื่น 610 nm  ทํามุม 28 องศา กับแถบสวางกึ่งกลางเมื่อแสงผานสลติคู  

จงหาระยะหาง d                        (ตอบ  μm9.3 ) 

วิธีทํา จากโจทย เรามี  m10610nm610 9 ,  283m  , และ 3m  แทนคาในสมการ

สําหรับแถบสวาง   md msin    เมื่อ ,...2,1,0m   จะได 
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38. แสงความยาวคลื่น 680 nm ตกกระทบสลิตคูและทําใหเกิดการแทรกสอด  แถบสวางที่ 3 มีระยะหาง

ระยะหางจากจุดกึง่กลางของแถบสวางตรงกลาง 38 mm  บนฉากที่หางจากสลิตคู 2.6 m  จงหาระยะหาง

ระหวางชองสลิตคู ( d )                                    (ตอบ  m104.1 4 ) 

วิธีทํา ลองวาดรปู จะได 

จะเห็นวา 3  คอนขางเล็ก ดังน้ัน 
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39. ในการทดลองเรื่องการแทรกสอด ใชแสงเลเซอรความยาวคลื่น 589 nm และระยะทางระหวางสลิตคูกบั

ฉากเทากบั 2 m  พบวา แถบมืดที่ 10 หางจากจุดกึ่งกลางของแถบสวางตรงกลาง 7.26 mm  จงหา 

ระยะหางของชองสลิตคู            (ตอบ  1.54 mm) 

วิธีทํา จากโจทย เรามี  m10589nm589 9 , m2L , 10m  และ mm26.710 y  

 

 

 

 

เมื่อแทนคาในสมการแถบมืด (สําหรับมมุ m  เล็ก ๆ)   
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40. เมื่อฉายแสงเลเซอรความยาวคลื่น 600 nm ผานชองสลิตเด่ียวที่มีความกวางของชองเทากบั 0.10 mm  

ทําใหเกิดแถบของการเลี้ยวเบนบนฉากที่อยูหางจากสลิตเด่ียวออกไป 40 cm  จงหาระยะหางระหวางแถบมืด

ที่ 3 กับแถบสวางกึง่กลาง                                (ตอบ  0.72 cm) 

 

 

 

ใชสมการแถบมืดสําหรบัการเลี้ยวเบนของ “สลิตเด่ียว” 
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ฉาก สลิตเด่ียว 
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41. สลิตเด่ียวอันหน่ึงกวาง 0.140 mm  เมื่อฉายแสงเลเซอรผานชองสลิตเด่ียวและเกิดแถบของการเลี้ยวเบน

บนฉากที่หางจากสลิตเด่ียว 2.00 m  ถาแถบมืดที่สองหางจากแถบสวางตรงกลาง 16 mm  จงหาความยาว

คลื่นของแสงเลเซอร                         (ตอบ  560 nm) 

วิธีทํา ใชสมการเดียวกับขอ 40. 

 

42. แสงเลเซอรความยาวคลื่น 587.5 nm  เมื่อฉายผานชองสลิตเด่ียวที่กวาง 0.750 mm  จงหา (ก) 

ระยะทางจากสลิตเด่ียวไปถึงฉาก ถาแถบมืดที่ 1 ของการเลีย้วเบนอยูหางจากจุดกึง่กลางของแถบสวางกลาง 

0.850 mm และ (ข) ความกวางของแถบสวางกลาง                   (ตอบ (ก) m09.1L , (ข) mm70.1 ) 

วิธีทํา ใชสมการเดียวกับขอ 40. 

 

 

 

 

43. แสงสีแดงความยาวคลื่น 640 nm  ฉายกระทบเกรติงทีม่ีจํานวนชองเทากับ 2000 ชองตอเซนติเมตร  จง

หามุมทีเ่กิดจุดสวางที่ 1                       (ตอบ  7.35 องศา) 

วิธีทํา ขอมูลจากโจทย คือ m10640 9 , 1m , และ 1cm2000 N  

แปลง N  จาก “ชอง/cm” ใหเปน “ชอง/m” กอน ดังน้ี 
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ฉาก 
สลิตเด่ียว 
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44. แหลงกําเนิดแสงหลายแหลง  ทําใหเกิดแถบสวางที่ 1 บนเกรติงขนาด 12000 เสน/cm ทํามุม 28.8 องศา

, 36.7 องศา, 38.6 องศา, และ 47.9 องศา  จงหาความยาวคลื่นของแหลงกําเนิดแตละแหลง 

วิธีทํา ใชสมการเดียวกับขอ 43.  หาคา    (คําตอบ 401 nm, 498 nm, 520 nm, และ 618 nm) 

 

แสงโพลาไรซ 

45. มุมตกกระทบบนผิวสะทอนแปรคาอยางตอเน่ือง  พบวามุมตกกระทบที่ทําใหเกิดรังสีสะทอนที่เปนแสง

โพลาไรซสมบรูณ  มีคาเทากับ 48.0 องศา  จงหาดัชนีหักเหของวัสดุช้ินน้ี                            (ตอบ  1.11) 

วิธีทํา ถาใชกฎของบริวสเตอร   
1

2
ptan

n
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แทนคา   48p , 11 n  (อากาศ), ?2 n  

ถาใชกฎของสเนลล  2211 sinsin  nn   

แทนคา   481 ,  422 , 11 n  (อากาศ), ?2 n  

 

46. มุมวิกฤตสําหรับการสะทอนกลับหมดของ Sapphire ที่วางในอากาศเทากบั 34.4 องศา  จงคํานวณหามุม

โพลาไรซของ Sapphire                                                           (ตอบ  60.5 องศา) 

วิธีทํา มุมวิกฤต ( C ) ที่ใหมา เอาไวใชหาดัชนีหักเหของ Sapphire  จากน้ันก็นําดัชนีหักเหที่ไดไปใชหามมุ

โพลาไรซ ( p ) ตอดวยกฎของบริวสเตอร                ลองทําดู 
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